
МУНИЦИПАЛЬНОЕ АВТОНОМНОЕ ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНОЕ УЧРЕЖДЕНИЕ  
СРЕДНЯЯ ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНАЯ ШКОЛА № 10 

(МАОУ СОШ №10) 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

РАБОЧАЯ ПРОГРАММА ВОСПИТАНИЯ  

ПРОФИЛЬНОЙ СМЕНЫ «ОРЛЯТА РОССИИ» 
 

«Увлекательные каникулы с Клубом Весёлых человечков»  

в лагере с дневным пребыванием 

 

 

\ 

г. Кушва, 2024 г 







Участники программы: дети с 1-го по 4-й классы, старшсклассники­

наставники, педагоги, возможно привлечение родителей. Программа может 

быть реализована как для одного отдельного класса, так и для нескольких 

классов. 

Место проведения программы может быть определено школьной 

территорией либо загородной базой отдыха или детским лагерем, исходя из 

доступности и ресурсов, имеющихся в конкретной образовательной 

организации. 

Содержательные модули другие составляющие предлагаемой 

программы могут варьироваться педагогом в зависимости от формата её 

реализации: пришкольные лагеря с дневным пребыванием детей или 

загородные детские лагеря с круг:юсуточным пребыванием детей. В данных 

методических рекомендациях Вашему вниманию представлен вариант 

примерной план-сетки для проведения 21-дневной смены в  лагере с дневным

 пребыванием детей. 

В рамках данной программы детям предлагается участие в игровой 

модели смены, которая имеет интересный сюжет с участием знакомых детям 

героев детских книг и мультфильмов. Программа насыщена разнообразными 

конкурсами, заданиями, предлагаемые формы работы и способы организации 

детского коллектива способствуют получению детьми опыта подготовки и 

проведения творческих дел в команде сверстников. Участие в программе 

смены также поможет ребятам открыть в себе новые способности, выработать 

позитивное отношение к успеху других, обогатить жизненный опыт новыми 

способами взаимодействия с окружающим миром. А полученные от участия в 

смене навыки и знания, ребята в дальнейшем смогуr применять в реальной

жизни. 

Программа смены разработана на основе приключений Весёлых 

человечков детского журнала «Весёлые картинки», которые начиная с 1956 

года не только развлекают ребят, но и учат очень многим правильным делам и 

поступкам, развивают в них любознательность, творчество, знакомят с 
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1 день 

Заезд, 
инструкта:ж:и по 
ТБ 

Игры на 
знако,wство, 
ко.мандообразован 
ие 

Экскурсия-
прогулка по 
территории 
лагеря 

Разведка 

интересных дел 

Игровая 
программа 
«Давайте 
дружить» 

Сбор команды по 
итога.Jи игры, 
обсу:ждеиие 
предполагаемой 
общей цели иа 
смену 

Подготовка 
визитки команды 

Пример план-сетки смены в лагере с дневным пребыванием  - 21 день

2де11ь 3 день 4 день 5 день 6 день 

Театрализованны Подготовка Открытие 2-е занятие в 3-е занятие в
й старт мастер- визитки команды «Мастерских Мастерских Мастерских
классов «В гости Клуба Весёлых Клуба Весёлых Клуба Весёлых
к мастерам своего Церемония человечков» человечков человечков
дела» открытия смены. 1-е занятие в

Мастерских « Калейдоскоп Марафон. 
Мастер-классы Сбор команды по идей» интересных игр 

Кауба Весёлых итога.м мастер- /1,,[ астер-юtасс от подготов1<а «Море хорошего 
человечков классов во.жатого- командного дела настроения» 

офорлтяем к 
Обсуждепие в Игровой час Журнал Команды те.матическому Работа 
команде «Играю я - играют дню <<Эрудит» мuкрогрупп в 

друзья» Игра на по методике командах по 
Сбор командообразова ктд чтп 

целеполагания Работа пне «Мы-

микрогрупп в 1 команда!» Работа Исследовательск 
Час игры командах по ЧТП Сбор коАtанды по микрогрупп в ий квест 
команды итогам игры, командах по «Природный 

Зачисление в обс,уж:дение чтп КОД>> 

Сбор-рождение Мастерские Клуба 
команды Весёлых Работа Огонёк «Мой Огонёк-анализ 

человечков Аtикрогрупп в талисмаю> дн.я 
Заполнение командах по ЧТП 
странички Творческий вечер 
Журнал.а комапды «В гостях у Танцевально-

Весёлых игровая 
Киновечер- человечкоВ>) программа «Мы 
мультфильмы про играем и поём, 
Клуб Весёлых Огонёк дружно, весело 
человечков ((Необыкновенная живi:м!» 

история» 
Огонёк Огонёк-анализ 
«Звездопад» дня 

7день 

Т ематичес:кий 
день Эрудит 

Старт 
тематического 
дня 

Марафон 
настольных игр 
«Развиваемся, 
играя!» 

Работа 
микрогрупп в 
командах 1io ЧТП 

Командный 
турнир: Большие 
шахматы 

Огонёк-аиализ 
дня 





15 день 16 день 17 день 18 день 

День знакомства День День семьи, День 

с проектами и молоде.жи. любви и физкультурника. 

конкурсами Конкурс верности. Конкурс на 
общероссийского «Мистер и Мастер-класс лучшую

общественно- Мисс на со:щание утреннюю 
государственного лагеря». символа зарядку. 
дви.жения детей праздника· -
и молоде:жu ромашки. Спортивная игра 
«Движение по стаIЩиям 

/ 

Первых». Викторина «Быстрее. 
Игра по «Мы знаем Выше. 
станциями семейные Сильнее!». 
.. 
(( Знакомьтесь, традиции!» 
.мы- первые!>> 

19 день 20 день 

День День 

государствешюго российского 

флага России. кино. 

Организация Конкурс 
флешмоба с видеороликов 
флажками. «Смена в

Размещение объективе 

ролика в в камеры»: 
официальной демонстрация 

группе роликов, 

В Контакте. выбор 

победителей в 

номинациях. 

Размещение 

роликов в

официальной 

группе 

ВКонтакте. 

21 день 

Завещающий 

сбор смены 

Церемония 

награждения 

участников 

смены, 

вожатых.! " 
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